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Château d’Apremont 
Place du château · 85220 Apremont 
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Percevez le temps grâce 
à la découverte du 
château d’Apremont :
son histoire, son 
architecture, ses 
personnages historiques 
et les modes de vie 
au Moyen Age et à 
la Renaissance.

 Tarifs pour les groupes-classe de 20 élèves et plus. 
Les accompagnateurs bénéficient de la gratuité.

Découverte guidée 4€ par élève

Atelier découverte 4,50€ par élève

Mise à disposition 
d’une mallette autonome +0,50€ par élève

 Pour les groupes-classe de moins de 20 élèves, un prix 
forfaitaire est pratiqué. Merci de nous consulter.

Vers Nantes

La Roche-sur-Yon

Les Sables d’Olonne

Saint-Gilles
Croix-de-Vie

Aizenay

Apremont

Vendée

Challans

 � À 20 min de Challans
 � À 25 min de St-Gilles-

Croix-de-Vie
 � À 30 min de la Roche-

sur-Yon
 � À 45 min des Sables 

d’Olonne

CONTACT

 L’équipe de médiation se tient à votre disposition, 
• par téléphone 02 51 55 70 54
• par mail chateau.apremont@vieetboulogne.fr 
• via le formulaire de demande de réservation sur le site 

de l’Office de Tourisme (tourisme-vie-et-boulogne.fr 
rubrique Scolaires)

 Accueil des classes d’avril à octobre, du mardi 
au vendredi, en matinée.

 Visite accompagnée d’un médiateur 
professionnel.

 2 classes peuvent être 
accueillies en même temps, de 
préférence pour deux prestations 
différentes. 

 Les visites et animations 
se déroulent notamment en 
extérieur : prévoir une tenue 
adaptée aux conditions météo.

 Le pique-nique est autorisé 
sur le site en extérieur. Mise 
à disposition d’une salle en 
cas de mauvais temps selon 
disponibilité.

CONDITIONS DE VISITE

VENIR

Mallette « alimentation »

En complément de votre visite guidée du château, 
profitez d’une mallette thématique. 

Des activités et des jeux à réaliser en autonomie avec 
votre groupe dans les espaces extérieurs du château 
(repli possible en intérieur en cas de mauvais temps). 

2 thématiques au choix : 
• L’art, témoin du renouveau 

alimentaire : une mallette 
qui aborde les nouveaux 
aliments à la Renaissance 
grâce à l’artiste Arcimboldo 
et à ses célèbres têtes 
composées. 

• Jeux anciens : sport, 
stratégie et réflexion, 
amusez-vous !
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CYCLE 2 
Chausses et chaussettes 
• 2h
Au cœur de l’exposition 
S’habiller à la 
Renaissance, toute une 
histoire, découvrez les 
habits portés à l’époque 
par petits et grands. 
Retrouverez-vous 
l’ancêtre du pantalon ou 
des baskets ? 

CYCLE 3
S’habiller, toute une histoire ! • 2h
Partez à la découverte des différents éléments 
du costume à la Renaissance. Comment et par 
qui étaient-ils fabriqués ? Assistez à la séance 
d’habillage d’un gentilhomme ou d’une gente 
dame.
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Prévoir minimum 3h sur site pour apprécier l’ensemble des espaces et des expositions permanentes visibles dans le château. Un support d’accompagnement à la visite libre est fourni.

CYCLE 1 
Nono a faim (MS-GS) • 1h30
Accompagnez Nono le dragonneau qui aimerait 
tant manger comme les princesses et les 
chevaliers !

CYCLE 2
Rôtisseurs et pâtissiers • 2h
Une plongée dans l’univers de la cuisine au Moyen 
Age : habitudes alimentaires et métiers. Comparez 
les différences et les ressemblances avec la 
cuisine d’aujourd’hui.

CYCLE 3
A table ! • 2h
Comparez la façon de cuisiner et de se nourrir 
au Moyen Age et lors des Temps modernes, et 
identifiez les principaux aliments consommés.

CYCLE 4
La table de la Renaissance : une première 
mondialisation • 2h
Des nouvelles voies commerciales à l’accès à de 
nouveaux aliments, découvrez l’influence majeure 
de l’ouverture au monde dans la cuisine de la 
Renaissance.

CYCLE 1
Visite contée du château (PS-MS) • 1h Nouveau
Laissez-vous conter la vie au château d’Apremont 
avec Léo et son amie Suzie la chauve-souris.

Nono veut son château (MS-GS) • 1h 
Aidez Nono le dragonneau à construire son 
château-fort pour se protéger des méchants 
dragons !

CYCLE 2
Construis-moi un château • 1h30
Apprenez-en plus sur les différents espaces d’un 
château au Moyen Age. Découvrez certains outils 
utiles aux maîtres bâtisseurs et manipulez les 
matériaux utilisés pour la construction du château.

CYCLE 3
Du château médiéval au château Renaissance • 1h30
Du châtelet d’entrée à la rampe cavalière, 
parcourez l’espace et le temps à la découverte 
de l’architecture castrale. Découvrez les moyens 
de défense du château-fort et admirez les décors 
Renaissance.

CYCLE 4
L’architecture Renaissance, symbole d’un 
pouvoir en transition • 1h30
Découvrez la manière dont l’architecture est le 
reflet d’un pouvoir nouveau. En passant par la 
rampe cavalière, observez comment Philippe 
Chabot a transformé la forteresse médiévale en 
palais Renaissance.

Exploration participative d’une thématique abordant les modes de vie au Moyen Age et à la Renaissance.
Seule une partie des espaces du château sera découverte en lien avec la thématique choisie.

Les outils des maîtres-bâtisseurs Séance d’habillage


